
 Hardware – Software – Dispositivos internos de la PC  11 

 

DATOS E INFORMACIÓN 

    
Es amplio el significado de estas dos palabras, 
dependiendo del entorno en que se las utilice; aquí 
las definiciones expresadas se refieren al campo 
de la informática y la computación. 
 

Datos y Resultados 

 
Los datos pueden ser medidas numéricas, nombres, 
conjunto de símbolos, valores, frases, imágenes, 
sonidos, colores, etc. 
 
Un dato se encuentra en estado bruto, no 
interpretado; es un hecho aislado que se 
caracteriza por no tener significado propio. Por 
ejemplo si digo “hay baja presión atmosférica”, es 
un dato que en sí mismo no me dice nada, sólo me 
da ese conocimiento de la baja presión que en sí 
mismo no tiene significancia. Pero si además le 
sumo los datos de “acá hace mucho calor”, “viene 
un frente frío por el sur”, “hay olor a tierra 
mojada”, “se ve en el horizonte un frente de nubes 
cerrado que avanza hacia acá”, etc., uniendo todos 
estos datos aislados, se podrá considerar la 
información “va a llover” que sí es relevante para 
nosotros. 
 
Los datos que maneja un programa son 
informaciones no elaboradas, el procesamiento de 
estos da origen a la denominada información útil o 
resultados.  

El dato se utiliza como materia prima de la 
información 

 

Información. 

Es todo aquello que permite adquirir algún tipo de 
conocimiento, luego, solo existirá información 
cuando se de a conocer algo que se desconoce. 
 

Los datos pueden considerarse como información  en 
un sentido muy limitado. La información consiste en 
conocimientos importantes producidos como 
resultado de las operaciones de procesamiento de 
datos. 
Toda la información está hecha de datos, pero no 
todos los datos producen información específica e 
inteligente. 
El hecho relevante de la información es que 
contribuye a que quien la interpreta pueda tomar 
una decisión; en el ejemplo anterior si me dicen “hay 
baja presión atmosférica”, no me permite tomar 
decisiones al respeto, pero si me dicen “va a llover”, 
eso sí es relevante y me ayudará a decidir si salgo o 
no y cómo voy vestido. 
 
La información sirve para tomar decisiones y se 

obtiene realizando 
operaciones sobre datos. 
Por ejemplo puedo conocer 
que un producto determinado 
sale $100, otro $50 y un tercer 
producto de las mismas 
características $120 (todos 
datos), pero a la hora de 
decidir hacer una compra 

puedo elaborar la información de “qué producto es el 
más económico”, para poder tomar una decisión.  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Datos Información Proceso 

Datos 

Datos 
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Escribir características relevantes de los datos y la información 

DATOS INFORMACIÓN 

  

  

  

  

  

  

 

 

 

Sistema Informático, 

Se utiliza el término para nombrar al conjunto de elementos (hardware, software y 
humanware),  necesarios para la realización y explotación de aplicaciones 
informáticas. Estos elementos pueden ser computadoras, impresoras, escáner, 
discos, programas, etc. 
 

HumanWare se refiere al elemento humano
 
 
 

 

HARDWARE y SOFTWARE 

 
Los dos componentes principales de cualquier clase de computadora son el hardware y el software. 
 

Hardware 

 

Corresponde a todas las partes físicas y 
tangibles de un sistema de computación. Sus 
componentes eléctricos, electrónicos, 
electromecánicos y mecánicos; sus cables, 
gabinetes o cajas, periféricos de todo tipo y 
cualquier otro elemento físico involucrado. 
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Software 
 
Se refiere al equipamiento lógico o soporte 
lógico de una computadora digital, y 
comprende el conjunto de los 
componentes lógicos necesarios para 
hacerla funcionar y hacer posible la 
realización de tareas específicas (escribir 
textos, hacer dibujos, jugar, etc.).  
 
El software esta formado por todos los 
programas y datos que circulan dentro de la 
computadora. 
Son ejemplos de software el programa Windows XP, el 
programa de dibujo Paint, un juego, un tema de música 
en formato MP3, un programa antivirus, etc. 

El software además no puede existir 
por si sólo, siempre tiene que estar 
almacenado (guardado) en un 
dispositivo de hardware (disquete, CD, 
disco rígido, pendrive, MP3, etc.) 
También el software siempre necesita 
de un hardware con el cual 
interactuar; por ejemplo si es un juego 
necesitará un monitor para mostrarse 

y un joystic o teclado para enviar órdenes de 
juego; si es un tema de música necesitará 
parlantes.  

 
 
Periféricos 

Se denominan periféricos tanto a las unidades o 
dispositivos a través de los cuales el ordenador se 
comunica con el mundo exterior, como a los sistemas 
que almacenan o archivan la información, sirviendo de 
memoria auxiliar de la memoria principal. Se 
entenderá por periférico a todo conjunto de 
dispositivos que, sin pertenecer al núcleo fundamental 
de la CPU-Memoria Central, permitan realizar 
operaciones de E/S, complementarias al proceso de 
datos que realiza la CPU. 
A pesar de que el término periférico implica a menudo 
el concepto de “adicional pero no esencial”, muchos 
de ellos son elementos fundamentales para un 
sistema informático. 

Tipos de periféricos 

La clasificación clásica de los periféricos era en tres 
categorías, periféricos de entrada, salida y  
almacenamiento, pero en la actualidad se ha ampliado 
esta clasificación llevándola a 5 categorías: 

 Periféricos de entrada 

 Periféricos de salida 

 Periféricos de entrada / salida (E/S) 

 Periféricos de almacenamiento 

 Periféricos de conectividad 

 

Periféricos de entrada 

Son aquellos dispositivos que permiten enviar los 
datos hacia la computadora, es decir, datos que no 
se encontraban disponibles en su memoria. Los 
periféricos de entrada más habituales son: mouse, 
teclado, micrófono y escáner; también son de 
entrada el joystic, webcam, lápiz óptico, lectora de 
código de barras, lectora de banda magnética de 
tarjetas (leen tarjetas de crédito o débito en 
cajeros automáticos). 

 
 
- La tablilla gráfica, magnetizada permite hacer dibujos de precisión mediante un lápiz que detecta las 
"coordenadas" de su posición en la tablilla 
 

 
- El "scanner" o máquina digitalizadora, parecida a una fotocopiadora  recoge un dibujo o 
texto impreso y lo transforma en el código que maneja el computador, pudiendo ser luego 

conservado en un dispositivo de memoria auxiliar (disco o diskette);  
 
Dispositivos especiales de control, permiten -por ejemplo- tomar medidas (temperatura, resistencia, 
frecuencia, etc.) en procesos industriales o investigaciones. 
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Ejemplos de periféricos en general 
 
 

Periféricos de salida 

Son dispositivos que muestran o proyectan 
información hacia el exterior de la computadora. La 
mayoría son para informar, alertar, comunicar, 
proyectar o dar al usuario cierta información, de la 
misma forma se encargan de convertir los impulsos 
eléctricos en información legible para el usuario. 
Ejemplos periféricos de salida son: el monitor, la 
impresora, el parlante, el "plotter",  dispositivos 
"industriales". 
 
 

 

Tubo de rayos catódico o CRT 
("cathodic-ray tube"),  similar al de 
televisión (ya están fuera de la venta) 

 
Pantalla LCD, hecha de cristal líquido 
conductores de luz  
 
 
Pantalla TFT ("Thin Film Transistor"), 
tiene colores más brillantes y 
homogéneos  
 

 
pantalla LED utiliza retro 
iluminación, consume la mitad de 
energía que un LCD , tiene  mayor 
ligereza, cansa menos la vista,  
tiene una resolución FULL HD, 

siendo de este modo las imágenes mucho más nítidas 
y con colores más vivos, algunos fabricantes de 
monitores LED además tienen soluciones de tecnología 
inteligente, que permite auto ajustar el brillo de la 
pantalla dependiendo de la luminosidad de la que 
disponga la sala que contiene al monitor LED.  

 
Impresora de matriz de puntos: 
poseen un conjunto de agujas golpea 
la cinta formando los caracteres.  
 

 
 

 
Impresora térmica: obtiene la 
imagen mediante el 
calentamiento de papel sensible 
al calor. Éste es un sistema muy 

empleado en terminales de venta, cajeros 
automáticos, para imprimir tickets o recibos, o 
para crear etiquetas. Un cabezal calienta un 
papel especial que se ennegrece),  
 
 
 
Impresora de inyección de tinta: funcionan 

expulsando gotas de tinta de 
diferentes tamaños sobre el 
papel. Son las impresoras más 
populares hoy en día para el 
gran público por su capacidad de 

impresión de calidad a bajo costo. La impresión 
de inyección de tinta, como la impresión láser, 
es un método sin contacto del cabezal con el 
papel. 
 
 
 
 

Periféricos de entrada/salida (E/S) 

Son aquellos dispositivos que por sus 
características técnicas permiten ingresar y 
recibir información de una computadora. Como 
ejemplo tenemos la pantalla táctil, impresora 
multifunción (impresora + escáner), auriculares 
con micrófono integrado. 
     

 

 

 Pantalla táctil             Multifunción                 Auriculares  
                c/micrófono 
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PERIFÉRICOS DE ALMACENAMIENTO 

Son los dispositivos que almacenan datos e 
información por bastante tiempo. Como ejemplos 
tenemos el disco rígido, disco flexible ( de 3 ½ y  5 ¼), 
lector y/o Grabadora de CD y DVD, cintas magnéticas, 
tarjetas perforadas; memorias portátiles como 
pendrive, mp3 y mp4. 

La memoria RAM no puede ser considerada un 
periférico de almacenamiento, ya que su 
memoria es volátil (se borra al apagar la PC) y 
temporal.. 
En el caso de los discos extraíbles, debemos 
distinguir el dispositivo de almacenamiento 
(lectora de CD) y el soporte de almacenamiento 
(CDROM), a ambos se los considera periféricos 
de almacenamiento. 

                              

                                
 
 

PERIFÉRICOS DE CONECTIVIDAD

Los periféricos de comunicación facilitan la interacción 
entre dos o más computadoras, o entre una 
computadora y otro periférico externo a la 
computadora. Permitiendo interactuar con otras 
máquinas o computadoras, ya sea para trabajar en 
conjunto, o para enviar y recibir información. 
Un periférico de comunicación permite la conexión de 
la computadora con otros sistemas informáticos a 
través de diversos medios. El medio más común es la 

línea telefónica. El periférico de comunicación 
más utilizado es el módem (modulador-
demodulador). 
Son ejemplos de periférico de comunicación: 
Fax-Módem, tarjeta de red, tarjeta Wíreless, 
Hub, Switch, Routher, tarjeta Bluetooth, 
controladores de puertos (serie, paralelo, 
infrarrojo, etc.)

    

                      

                  Hub            Swich                Tarjeta bluetooth 
                                 

                                 

Routher inalámbrico                              Placa de red                                          Placa de módem 
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CLASIFICACIÓN DEL SOFTWARE 

 
 
SOFTWARE DE BASE Y SOFTWARE DE 
APLICACIÓN 

 

El software se divide en dos grandes grupos. 
El primero de dios, el software de base es el que 
provee la "inteligencia" básica a la computadora 
convirtiéndola en una herramienta de trabajo 
capaz de interrelacionarse con el mundo exterior 
(el hombre u otras máquinas). El software de base 
son los sistemas operativos, que son aquellos que 
permiten que la computadora funcione: Windows, 
Linux; Unix; DOS, etc. 
 
Por otra parte, el software de aplicación es el que 
convierte a la computadora en una herramienta 
específica para una tarea concreta, por ejemplo el 
programa de control de stock de un comercio, de 
liquidación de sueldos en una empresa, etc. 
Tambien hay software de uso generalizado como 
el Word, Excel, los juegos, un programa contable 
como el “Tango”, Paint, etc. 
 
Respecto a los usuarios (humanware), existen 
básicamente dos tipos de usuario, el usuario 
programador y el usuario operador. 
El usuario programador, es el que crea el software 
que deberá ejecutar la computadora. El usuario 
operador, es el que utiliza la computadora como 
una herramienta de trabajo y sólo necesita 
conocer los comandos de operación del software 
a utilizar.  

FIRMWARE  

Firmware se refiere a una técnica que permite 
modificar el comportamiento de un procesador, 
esto se logra grabando un conjunto de 
instrucciones en una memoria que guarda esta 
información. 

Un ejemplo de firmware es el BIOS (Basic Input 
Output System) que tiene toda PC y permite al 
sistema operativo (Windows) entenderse con los 
dispositivos de hardware (memorias, procesador, 
disco rígido, etc.)  

 

SHAREWARE 

De share (compartir) + ware (software). Un tipo de 
software que es distribuido gratuitamente 
exclusivamente para ser probado, pero posee 
restricciones en su funcionalidad o disponibilidad. 

El concepto de shareware proviene del hecho que 
cierto software puede probarse gratuitamente por 
ejemplo por medio de Internet y en el caso de 
decidir adquirirlo, o disponer de la versión 
completa, se abona el importe correspondiente. 
Mientras esto no se realice, se estará utilizando un 
programa de Shareware. 
Otra forma en que se ofrece un programa 
shareware, es darlo gratuitamente para probarlo 
por un período de tiempo, normalmente 30 días, a 
partir de ese momento el programa se bloquea y 
no puede usarse salvo que el usuario abone por el 
mismo. 
 

FREEWARE: 

 
Free (gratis o libre) + 
ware (software). 
Cualquier software 
que no requiere pago 
ni otra compensación 
por parte de los 

usuarios que lo usan. Que sean gratuitos no 
significa que se pueda acceder a su código fuente. 
El término fue acuñado por Andrew Fluegelman 
en 1982.  
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ARQUITECTURA Y COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA 
 

La  computadora tiene varias partes, que cumplen variadas funciones.  
Cuáles son estas partes y sus funciones es lo que vamos a estudiar aquí. 

Hacia 1950, Von Neumann  concibió  la "arquitectura" o estructura física hoy 
conocida con su nombre.  

Tanto los computadores con gran volumen de memoria y alta velocidad de proceso 
(llamados "main-frames") como los computadores personales de nuestras oficinas u hogares ("PC" o 
"Macintosh") o las máquinas de video-juegos tienen una "CPU" con esta misma estructura y que 
cumple las mismas funciones básicas.  

1- Recibir entradas 

2- Procesar información 

3- Producir salidas 

4- Almacenar información 

 
Con estas 4 funciones básicas las computadoras hacen todo lo que hacen. 
Todo sistema de cómputo tiene componentes de hardware dedicados a cada una de las cuatro funciones antes 
mencionadas, conoceremos algunos de ellos. 
 

 
 

La fuente de alimentación       

 
Las PC, como todo artefacto electrónico, 
necesitan energía para que cada una de sus 
partes funcione, dicha energía es 
proporcionada por la fuente de alimentación.  
La fuente de alimentación es un 
transformador, normalmente ubicado en la 
parte de atrás y arriba del gabinete de la PC, 
que se encarga de transformar la tensión 

CPU 
 Unidad Central de 

Proceso 

 

Periféricos de Entrada 
 

Periféricos de Salida 

 

Periféricos de 

Almacenamiento 

Sistema de computación 
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alterna de línea (corriente domiciliaria), en las pequeñas 
tensiones de corriente continua necesarias para que 
funcionen cada uno de los dispositivos que forman 
parte de una PC y que se conectan a ésta (disco rígido,  
unidades de CD, motherboard, etc.) . Los dispositivos se 
conectan a ella mediante conectores estandarizados 
diseñados para tal fin.  

La electricidad que llega hasta nuestros hogares u 
oficinas es del tipo conocido como "corriente alterna" y 
nos es suministrada habitualmente con una tensión (o 
voltaje) que suele ser de alrededor de 220 voltios. Este 
tipo de corriente no es en absoluto adecuada para 
alimentar equipos electrónicos, y más concretamente 
dispositivos informáticos, en dónde es necesario 
trabajar con "corriente continua" y voltajes mucho más 
bajos 12 voltios, 5 voltios, 3 voltios. 

Existen dos tipos de gabinetes y motherboard 
que utilizan distintos tipos de fuentes de 
alimentación con diferentes conectores: los 
AT y los ATX. Las AT eran las estándar antes 
de la aparición del microprocesador Pentium II 
de Intel, junto con el cual llegaron las 
motherboard con conectores ATX y en 
consecuencia los gabinetes que soportan este 
tipo de fuentes. 
Una diferencia importante en la fuente ATX es 
que esta puede activarse o desactivarse por 
software (por ejemplo hibernar de Windows),  
o sea se puede apagar la fuente 
automáticamente desde Windows sin 
necesidad de tocar el interruptor de apagado 
del gabinete de la PC.

 
 
 
 

El motherboard (placa madre) 

 
 

Esta placa es una tarjeta con dispositivos electrónicos, 
donde se ubican los componentes clave de la 
computadora. Contiene el microprocesador, memorias, 
placas de sonido, placa de video, modem, placa de red, 
etc. 

El motherboard conecta físicamente entre sí a todos los 
dispositivos electrónicos que se conectan a la misma. 
Esta conexión entre los distintos dispositivos se realizan 
a través de  pistas integradas al motherboard, que son 
conductores (cables) milimétricos de cobre impresos en 

las sucesivas placas de material aislante por 
las que circulan las señales eléctricas. Estas 
señales van a ser la información que 
intercambian los diferentes componentes del 
sistema con el microprocesador. 

Dentro de esta placa están integrados los 
buses de datos, control y dirección, que son 
los lugares por donde viajará la información 
entre los distintos dispositivos de la 
computadora. 

Las tareas dentro del motherboard se 
distribuyen de la siguiente manera: 
- La conexión física de los elementos es 
responsabilidad de los conectores y de las 
pistas del circuito impreso de la placa 
motherboard. 
- La conexión eléctrica es responsabilidad de 
los buses del sistema. 
- De la regulación, adaptación y mediación 
entre las señales se encarga el 
microprocesador, junto con su gran aliado en 
esta tarea, el chipset. 



 Hardware – Software – Dispositivos internos de la PC  19 

Prof. Ricardo Bucat  

El microprocesador (CPU) 

 

 

El microprocesador es un circuito integrado que 
contiene algunos o todos los elementos necesarios para 
conformar una "unidad central de procesamiento" de 
datos. En la actualidad este componente electrónico 
está compuesto por millones de transistores, integrados 
en una misma placa de silicio. 

El termino CPU viene de “Central Processing Unit” o 
“Unidad Central de Procesamiento”, éste constituye el 
cerebro de la computadora, dirige y coordina el 
recorrido y proceso de toda la información. 

 El CPU se inserta directamente en el motherboard, y 
a través de los buses del mother se comunica con 
todos los dispositivos de la computadora (unidades 
de disco, memorias ram y rom, placas de video, 
placa de sonido, MODEM, placa de red, etc.). 

 El microprocesador recibe datos de diferentes 
periféricos (discos, teclado, Mouse, webcam, etc.), 
efectúa los procesos necesarios a dichos datos y 

envía el resultado al periférico que se le 
indicó (disco rígido, disquete, impresora, 
monitor, etc.) 

 Interpreta y lleva a cabo las instrucciones 
de los programas. 

 Efectúa cálculos aritméticos y lógicos con 
los datos, según lo pida un programa 
determinado 

 La velocidad de un microprocesador se 
mide en megahertz, decir que un 
microprocesador tiene 3 gigahertz, 
significa que en un segundo realiza 
aproximadamente 3 millones de 
operaciones (esto depende también de 
otros factores internos del procesador). 

También se suele llamar frecuente y 
equivocadamente CPU a la caja o gabinete de 
la computadora en donde están alojados los 
componentes principales y básicos de ella. 

 
 
 

Partes importantes de un microprocesador: 

 
 
 

 

ALU 
Unidad Aritmética y Lógica 

UC 
Unidad de Control 

 

Memoria 

Cache 

interna 

Registros de memoria 

CPU 

Periféricos de 

Entrada 

Periféricos de 

Salida 

 

Periféricos de 

Almacenamiento 

Reloj 

CPU 
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El microprocesador puede dividirse en varios bloques, 
de los cuales vamos a tomar los dos más importantes 
para analizar el funcionamiento básico: 
La UC (Control Unit - Unidad de control). 
La ALU (Arithmetic and Logic Unit - Unidad aritmética y 
lógica). 
Además de estos dos bloques, según el tipo de 
microprocesador puede tener muchos más, nosotros 
sólo desarrollaremos los registros de memoria del 
procesador y la memoria caché interna. 

Unidad de control (UC): 

La unidad de control determina qué hacer, supervisa y 
ordena las acciones que debe realizar el sistema para 
cumplir con las instrucciones de los programas. Se 
encarga de recibir las instrucciones provenientes de la 
memoria ram a través del bus de datos, decodifica 
cada instrucción y la ejecuta, enviando datos a 
cualquier dispositivo que la instrucción indique o 
realizando diferentes tipos de procesos con los datos 
que llegan de la memoria a través del bus de datos. Si 
no se le indica lo contrario mediante una instrucción 
de bifurcación, el procesador ejecutará las 
instrucciones a medida que van llegando. 

Unidad aritmético lógica (ALU): 

La unidad aritmética y lógica (ALU) es una parte del 
procesador que se encarga de realizar las operaciones 
lógicas y aritméticas con los datos recibidos. Si la 
instrucción indica que se realicen algunas de estas 
operaciones la ALU tomará los datos y depositará los 
resultados de la operación efectuada en un registro. 

Registros de memoria: 

El microprocesador posee una cierta 
cantidad de pequeñas memorias temporales 
de acceso ultrarrápido conocidas como 
registros. En ellas almacena algunos datos 
necesarios y otros fundamentales para 
continuar procesando instrucciones sin 
perderse. Como los registros están dentro 
del microprocesador, éste puede acceder al 
contenido de los mismos muchísimo más 
rápido que si accediera a la memoria 
principal (RAM). La cantidad de registros que 
tiene el microprocesador depende 
exclusivamente de su diseño. 

Reloj: 

El microprocesador está gobernado por un 
reloj del sistema, un cristal de cuarzo 
regulado que cumple el papel de un 
metrónomo electrónico. A mayor velocidad 
del reloj, más operaciones se podrán realizar 
en el mismo período de tiempo. La velocidad 
de este reloj se mide en megahertz 
(millones de ciclos por segundo), se puede 
deducir entonces que un microprocesador 
que funcione a 50 Mhz (aproximadamente 
50 millones de instrucciones por segundo) 
puede ejecutar  el doble de instrucciones en 
un segundo que un de 25 Mhz., pero no es 
así exactamente porque todo depende de la 
arquitectura del microprocesador, aunque 
esta afirmación sí sería válida en 
procesadores características equivalentes. 
Actualmente 

 

EVOLUCIÓN DE LOS  MICROPROCESADORES DE INTEL 

Generaciones 
Propuestas 

Microprocesador Velocidad de reloj 
Millones de 

transistores que 
contiene 

Generación 2 286   

Generación 3 386 16 a 33 mhz  

Generación 4 486 33 a 100  

Generación 5 

Pentium 60 a 200 3,3 

Pentium mmx 133 a 233 4,5 

Pentium Pro 150 a 200 21 

Pentium II 233 a 400 7,5 

Celeron 266 a 466 9,1 

Xeon 400 7,5 

Pentium III 450 Mhz a 1,4 Ghz 9,5 

Pentium IV 1,3 a 3,8 Ghz 42 

Generación 6 

Dual Core  230 

Core 2 duo 1,06 s 3,33 Ghz – 2 núcleos 291 

Core 2 Extreme 2,93 Ghz.-2 y 4 núcleos 820 

Core 2 Quad 2,4 a 3,2 Ghz – 4 núcleos 820 

Generación 7 Intel Core i7 2,66 a 3,2 Ghz 731 
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Imágenes de algunos modelos de procesadores de Intel y AMD 
 
 

MEMORIAS 
 

 

Las memorias son unos de los componentes 
fundamentales de las computadoras, ya que sin ellas, 
éstas no podrían procesar información de ninguna 
manera porque no tendrían un medio de 
almacenamiento (guardado) temporario para los datos 
que están se procesando. En las mayorías de las 
memorias que tienen las computadoras la información 
se guarda en forma temporaria, esto significa que al 
apagarse la computadora se borra todo lo que la 
memoria contiene. Si se desea guardar la información 
definitivamente, se deberá hacer en un disco. 

Hay distintos tipos de memorias y cada una de ellas 
tienen además características técnicas propias,  
funciones diversas. Veremos las más importantes. 

Memoria Caché 

Básicamente puede hablarse de dos tipos de 
memoria caché: la interna y la externa. 

Memoria caché externa: Es una memoria 
ultrarrápida que tiene la capacidad responder 
a los procesos a la misma velocidad que el 
CPU, esto le permite al microprocesador tener 
un muy buen rendimiento porque no debe 
esperar para acceder los datos que necesita 
para realizar sus procesos. Se encuentra 
ubicada fuera del microprocesador y se 
comunica con este a través de los buses del 
motherboard. Cuando los procesadores 
comenzaron a tener velocidades de reloj cada 
vez mayores, debían esperar mucho tiempo 
para recibir o escribir información en la 
memoria RAM, así nació la necesidad de tener 
una memoria mucho más rápida, para que el 
procesador no pierda tiempo esperando. Así 
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creció la importancia de la memoria caché, pero como 
esta memoria es realmente muy cara, las computadoras 
poseen dispositivos muy pequeños de este tipo de 
memoria en su interior. Los procesadores acceden a las 
memorias caché antes de acceder a la memoria RAM. 

Memoria caché interna: la caché interna tiene la misma 
característica que la caché externa, pero se encuentra 
dentro del microprocesador, es decir está integrada a 
su circuitería; esto permite que el procesador pueda 
acceder a la misma en forma muy rápida, 
aproximadamente el doble de rápido que para acceder 
a la caché externa. A partir de la época en que los 
procesadores comenzaron a tener memoria caché 
interna se mejoró notablemente el rendimiento de los 
mismos. 

Memoria Ram 

La memoria principal, también llamada memoria RAM 
(acrónimo de Random Access Memory, Memoria de 
Acceso Aleatorio) es el medio de almacenamiento 
temporal donde el CPU puede escribir, leer o modificar 
información. La ram es una memoria de 
almacenamiento temporario, es decir que al apagar la 
PC se borran todos los datos que esta contiene. El 
microprocesador se comunica con la memoria ram a 
través de bus de datos del motherboard. 

Como el microprocesador para poder realizar sus 
funciones necesita leer los datos de la memoria ram, 
cuando está corriendo un programa, por ejemplo Word, 
se vuelcan a esta memoria los archivos principales de 
Word para que este pueda funcionar y además todo el 
texto que se está escribiendo en el procesador en ese 
momento. Si se apagara la PC se borran todos los datos 
que esta contiene incluido el texto que se estaba 
escribiendo, por eso es necesario cuando se crean 
archivos nuevos ir guardando el contenido de los 
mismos de vez en cuando en los discos de 
almacenamiento permanente. 

Año a año los programas se vuelven más complejos y 
necesitan volcar, para funcionar bien, cada vez más 
instrucciones de su funcionamiento a la memoria ram, 
además de los datos que el usuario genera con estos 
programas; tal es así que en las especificaciones 
técnicas de los programas se avisa qué mínimo de 
memoria ram es necesaria para que este pueda 
funcionar sin problemas. Incluso el sistema operativo 
(Windows) necesita volcar a la ram en forma 
permanente instrucciones básicas para poder 
ejecutarse. 
El tamaño de la ram se mide en megabytes y 
actualmente en gigabytes, hasta el año 2007 tener 256 
o 512 megabytes de ram era suficiente para poder 
correr casi cualquier programa; hoy 2009, para correr 

muchos programas de última generación es 
común hablar de 1 o 2 gigabytes de ram ( 
1024 o 2048 megabytes). 

 

Memoria Rom Bios 

Se dama ROM (Read Only Memory - Memoria 
de sólo lectura) a un tipo de memoria de la 
que se pueden leer datos, pero no se pueden 
escribir nuevos ni modificar los existentes. Es 
una memoria no volátil, es decir los datos no 
se borran al apagar la PC. Este tipo de 
memoria se encuentra pregrabada por el 
fabricante y contiene instrucciones para el 
manejo de algunos dispositivos o las 
operaciones principales de la PC. Este último 
tipo de ROM se llama BIOS, que es el 
traductor de los llamados del sistema 
operativo a los dispositivos de entrada/salida. 
La BIOS es un chip que tiene el ordenador. La 
BIOS es también conocida como CMOS 
(Complementary Metal Oxide Semiconductor) 
por el tipo de chip utilizado en sus comienzos. 
Para no confundirnos, a partir de aquí vamos a 
llamar CMOS a la BIOS. 
El B.I.O.S. (Basic Input-Output System - 
Sistema Básico de Entrada/Salida) es un 
programa muy básico, normalmente 
programado en lenguaje ensamblador por el 
fabricante de la PC, cuya misión es la de 
arrancar el ordenador.  
A pesar de tratarse de un programa 
sumamente básico resulta totalmente 
indispensable, ya que sin el es imposible 
arrancar el ordenador. 

Al arrancar la PC el BIOS realiza las siguientes 
actividades: 
1-Una vez que encendemos nuestro 
ordenador, el BIOS se copia en la RAM y es 
ejecutado por el procesador.  
2-El BIOS. activa una serie de elementos del 
sistema, tales como el teclado, monitor y 
unidades de almacenamiento, efectúa un 
proceso de comprobación de los mismos 
denominado P.O.S.T. (Power On Self Test), 
carga una serie de configuraciones 
establecidas (tanto por el usuario como por el 
propio B.I.O.S.), busca el sistema operativo 
entre los distintos medios de almacenamiento 
presentes, carga este en la RAM y le transfiere 
el control del ordenador. A partir de este 
punto deja de funcionar, ya que todo el 
control pasa al sistema operativo.  
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Memoria virtual 

La memoria virtual es una extensión de la memoria ram 
que se hace en el disco rígido. 

Esta memoria forma parte de una técnica que permite 
al software usar más memoria ram que la que 
realmente posee el ordenador. 

Muchas aplicaciones, como por ejemplo juegos 3D, 
requieren el acceso a más información (código y datos) 
que la que se puede mantener en memoria ram, 
también pasa esto cuando el sistema operativo permite 
múltiples procesos y aplicaciones ejecutándose 
simultáneamente. Una solución al problema de 
necesitar mayor cantidad de memoria ram de la que se 
posee consiste en que las aplicaciones mantengan parte 
de la información que debe ir a la ram en el disco rígido 

(disfrazado como memoria ram), y mover esta 
información a la memoria ram cuando sea 
necesario que la use el microprocesador. Hay 
varias formas de hacer esto. Una opción es 
que el programa mismo sea responsable de 
decidir qué información será guardada en 
cada sitio (segmentación), y de traerla y 
llevarla. Lógicamente el disco rígido es más 
lento que la ram con lo que esto puede hacer 
algo más lenta la corrida del programa. La 
alternativa de usar memoria virtual, donde la 
combinación entre hardware especial y el 
sistema operativo hace uso de la memoria 
principal y la secundaria para hacer parecer 
que el ordenador tiene mucha más memoria 
principal (RAM) que la que realmente posee. 

 

                                 
 

Memoria Ram    Memoria Caché               ROM BIOS 
 

Distintos tipos de memorias 
 
 
 

JERARQUÍA DE MEMORIA 

 

 

 

Jerarquía de memoria es el orden en que el 
microprocesador accede a las memorias para buscar la 
información que necesita para hacer sus procesos. 
Como el CPU es muy veloz, necesita que la memoria le 
suministre datos en la forma más rápida posible, para 

ello las accede según un criterio de 
proximidad física y velocidad de cada 
memoria. 

El orden de acceso del CPU a las memorias es 
el siguiente: 

1º- Registros internos del CPU 
2º- Memoria caché interna 
3º- Memoria caché externa 
4º- Memoria Ram y Rom 
5º- Memoria Virtual 

Un nanosegundo es la milmillonésima parte 
de un segundo  (0,000000001) 

Un milisegundo es el período de tiempo que 
corresponde a la milésima fracción de un 
segundo (0,001s). 
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Buses 

 

 
 

Buses de un motherboard 
 
La mayoría de los buses están basados en conductores 
metálicos de cobre que, a manera de cables, están 
impresos en el motherboard. 
El bus sirve para la transmisión de datos entre los 
dispositivos del hardware de una computadora. 

El bus une al microprocesador con los demás 
componentes de entrada – salida de la PC (discos, 
tarjeta de video y sonido, ram, rom, caché, etc.). 
También vincula a los dispositivos de entrada – salida 
con la memoria. El propio microprocesador tiene un bus 

interno para comunicarse entre sus distintos 
componentes. 

El bus se divide en tres partes: 

- Bus de datos 
- Bus de direcciones 
- Bus de control 

Bus de datos: transporta los datos e 
información que procesa la computadora. 

Bus de direcciones: transporta las direcciones 
de memoria donde se van a guardar los datos 
que se están procesando. 

Bus de control: se encarga del control del 
transporte de los datos, de las direcciones de 
memoria y otras tareas. Por ejemplo 
administrar si se escribirá en la memoria o se 
tomará un dato de la misma para llevarlo a un 
dispositivo de salida.

 
 

 

Conexión entre los distintos componentes de la 

PC a través del bus 
 

 


