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INTRODUCCIÓN A LAS REDES

DEFINICIÓN DE RED 

 

 
 
 

Una red es un conjunto de entidades 
(objetos, personas, ideas, etc.) -
denominadas nodos- conectadas entre sí.  

Según el tipo de entidad involucrada, quedará 
definida la red 

- Red eléctrica, entendida como el 
conjunto de medios formado por 
generadores eléctricos, transformadores, 
líneas de transmisión y líneas de 
distribución utilizados para llevar la 
energía eléctrica a los artefactos de 
consumo de los usuarios 

- Red social, es la relación interpersonal 

que se produce en ciertos sitios Web 
(Facebook, Twitter, MySpace, entre 
muchos otros) que permiten crear un 
perfil, armar una red de contactos, a 
menudo llamados "amigos", y 
comunicarse a través de la computadora 
o el celular. 

- Red informática también llamada red de 
computadoras o red de datos, es el 
conjunto de computadoras y otros dis-
positivos interconectados, que comparten 
información, recursos (impresoras, discos 
rígidos, escáneres, etc.) y servicios 
(software). 

Las redes surgen con el principal objetivo de 
interconectar varios dispositivos físicos para 
compartir información, recursos y servicios. Esta 
interconexión puede ser a través de un enlace 
físico (alambrado) o inalámbrico. 

También existen otros tipos de redes:  

- Red de datos: telefonía celular 
(SMS),Internet, Voz IP 

- Red de video: empresas de televisión por 
cable 

- Red de audio: repetidoras de estaciones 
de radio 

- Red multimedios: empresas que proveen 
el servicio de telefonía, cable e Internet 
simultáneamente 

Los accesos a esas redes podrán ser: 

Redes privadas: Intranets o redes internas de 
una empresa, que no tienen acceso desde el 
exterior o hacia el exterior de la empresa.Redes 
públicas: como las extranets, cuya estructura 
permite compartir hacia el exterior de la red 

Internet: es una red de redes que interconecta 
las redes de distintas organizaciones. 
 

 
 

 

 

Red social
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TIPOS DE REDES 

 

Según la cobertura geográfica, el 
área por la que se extiende una red, 
podemos diferenciar los siguientes 
tipos de redes: 

 

- RED PAN 

- RED LAN 

- RED MAN 

- RED WAN 

 

 

• Redes de Área Personal ( “Personal Área Network” - 
PAN): se denomina así al conjunto de equipos que 
permiten la transmisión e datos dentro de un espacio 
limitado y, generalmente muy próximo al usuario de los 
dispositivos. Su rango de cobertura alcanza decenas de 
metros (10 mts. o más). Una red Pan tiene una cobertura 
hogareña, o el alcance de una oficina. 
 

• Redes de Área Local  ("Local Área Network"- LAN): los 
nodos se localizan en un área pequeña de hasta un  

kilómetro: oficinas, edificio, edificaciones de un campus universitario, un supermercado extenso, etc. 
Los nodos pueden ser unidos por medio de cables de propiedad de los dueños de la red. 
 

• Redes Metropolitanas ("Metropolitan Área Network" - MAN): se extienden a través de una ciudad o 
pueblo, en longitudes de hasta unos 50 kms. Una Man puede ser una colección de LANs Requieren 
conexionados intermedios a líneas de empresas telefónicas, salvo que los usuarios utilicen cableado 
propio, por ejemplo fibra óptica. 
 

• Redes   de  Área   Extensa  ("Wide  Área  Network"  
-  WAN):   se  expanden   entre  ciudades, provincias o 
países, interconectando conjuntos de computadores 
remotos entre sí, que a su vez pueden formar LANs y 
MANs. con distinto hardware y software. La 
comunicación entre redes en general requiere el uso 
de líneas telefónicas, microondas, satélites, etc., dada 
la separación geográfica entre los computadores. 
 

• Redes Globales: como lo es Internet, "red de redes", 
que abarca LANs, MANs y WANs de todos los continentes. 
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RED INTRANET 
 

Una intranet es una red de computadoras similar a 
internet, aunque para uso exclusivo de una 
determinada organización o empresa, es decir que 
solamente las PC de la empresa pueden acceder a la 
red. 

La intranet utiliza la tecnología del Protocolo de 
Internet para compartir información, esta suele verse y 
navegarse como un sitio Web. Lo que distingue una 
Intranet de un sitio de Internet, es que las intranets son 
privadas (normalmente se accede con nombre de 
usuario y contraseña), y la información que en ella 

reside tiene como objetivo comunicar a los empleados de una misma empresa. 

 

 

RED EXTRANET 

Una extranet es una red privada que utiliza protocolos de 
Internet, protocolos de comunicación y probablemente 
infraestructura pública de comunicación para compartir 
de forma segura parte de la información u operación 
propia de una organización con proveedores, 
compradores, socios, clientes o cualquier otro negocio u 
organización. Se puede decir en otras palabras que una 
extranet es parte de la Intranet de una organización que 
se extiende a usuarios fuera de ella. Usualmente 
utilizando Internet. La extranet suele tener un acceso 
semiprivado, para acceder a la extranet de una empresa 

no necesariamente el usuario ha de ser trabajador de la empresa, pero si tener un vínculo con la 
entidad. Es por ello que una extranet requiere o necesita un grado de seguridad, para que no pueda 
acceder cualquier persona. Otra característica de la extranet es que se puede utilizar como una Intranet 
de colaboración con otras compañías. 

 

RED INTERNET 

Internet es una red de computadoras descentralizadas, 
conectadas entre sí a lo largo de todo el planeta, que 
utilizan la familia de protocolos TCP/IP y que permite a 
los usuarios compartir información. 

La red Internet es de acceso público. 

No sólo interconecta computadoras, sino “redes de 
computadoras” entre sí. 
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Conecta a millones de computadores en todo el 
mundo, formando una red en la que cualquier 
computadora se pueda comunicar con cualquier 
otro equipo, siempre y cuando ambos están 
conectados a Internet. 

Estas conexiones entre computadoras,  que 
comenzaron con el departamento de defensa de 

EEUU, fue extendida a universidades, centros de 
investigación; lo que unido a la posterior 
incorporación de empresas privadas, organismos 
públicos y asociaciones de todo el mundo supuso 
un fuerte impulso para Internet que dejó de ser 
un proyecto con protección estatal para 
convertirse en la mayor red de las computadoras 
del mundo.  

 

PROTOCOLOS 

U
n protocolo es un conjunto de reglas de 
comunicaciones entre dispositivos 
(computadoras, teléfonos, enrutadores, switchs, 
etc). En redes informáticas, un protocolo es el 
lenguaje (conjunto de reglas formales) que 
permite comunicar computadoras entre sí. Al 
encontrar un lenguaje común no existen 
problemas de compatibilidad en la comunicación 
entre ellas. 

Cuando se transmiten datos de una computadora 
a otra, los bits de datos no se transmiten entre 
las ellas todos juntos de una sola vez, van 
agrupados en paquetes de datos independientes 
que son mensajes de tamaño limitado, con 
indicación de las direcciones de la computadora 
destino y computadora que envía de los datos. 
Un archivo extenso deberá partirse en varios 
paquetes. Si un paquete llega mal a la 
computadora destino, sólo se retransmite el 
mismo. Un paquete es, pues, un conjunto de 
información a transmitir entre dos nodos. 

Existen infinidad de protocolos (a nivel de 
aplicación) en Internet u otras redes, por 
ejemplo: TCP/IP, HTTP, FTP, TCP, POP3, SMTP, 
SSH, IMAP, etc. 

 

CLOUD COMPUTING (COMPUTACIÓN EN LA NUBE) 
 

loud Computing son servicios que se ofrecen 
en Internet, algunos gratuitos y otros pagos, 
que se basa en que las aplicaciones 
(software) y los equipos (hardware) con 

capacidad de proceso y almacenaje de datos no están 
en el PC o equipos del usuario, sino que están ubicados 
en la nube (uno o más discos rígidos conectados a 
Internet en forma permanente) 

Los usuarios pueden acceder a las aplicaciones y 
servicios disponibles a través de Internet. 

Con una aplicación de la Nube, sólo tiene que abrir un 
explorador, registrarse, personalizar la aplicación y 
empezar a usarla. 

C 
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Las empresas están ejecutando todo tipo de 
aplicaciones en la Nube, como la gestión de las 
relaciones con los clientes (CRM), recursos 
humanos, contabilidad, soluciones de bases de 
datos, correo electrónico, nóminas o gestión de 
recursos humanos, una aplicación de 

contabilidad, programas para editar documentos 
compartidos con distintos usuarios (Google Docs, 
Zoho), para editar y guardar fotos, calendarios y 
agendas online (Google Docs y Calendar), guardar 
y compartir música en las redes sociales 
(GROOVESHARK) 

 

 

WEBSTORING 

Webstoring son servicios de almacenamiento de 
archivos en Internet, en un servidor web (que no 
es más que el disco rígido de una computadora 
conectada a Internet). Estos servicios permiten a 
los usuarios guardar copias de los archivos 

(programas, imágenes, videos, música, 
documentos, etc.) en el ciberespacio, pudiendo 
acceder a ellos desde cualquier computadora en 
cualquier parte del mundo y compartirlos con 
otras personas. 

Si enviamos un archivo a otra persona por email, 
por ejemplo por Gmail de Google, no podremos 
enviar archivos mayores a 25 Mb (al año 2014); 
en cambio si usamos el servicio DropBox de 
Google, podremos compartir archivos de hasta 
10 GB de tamaño (10240 Mb) 

 

Veamos algunos ejemplos de servicios de discos virtuales, muchos de ellos gratuitos 

NO MB RE DEL S ERVI CIO  
ES P ACIO  

G RATUI TO  

S I S TEM A 

OP ERATI VO  
S I TIO  W EB  

DROPBOX 2 GB Windows, Mac, Linux https://www.dropbox.com/  

GOOGLE DRIVE 2 GB Windows, Mac https://www.google.com/intl/es-419/drive/  

BOX 5 GB Windows, Mac https://www.box.com/es_ES/home/  

BITCASA 20 GB Windows, Mac https://www.bitcasa.com/  

SKYDRIVE 25 GB Windows, Mac https://onedrive.live.com/about/es-ar/  

AMAZON CLOUD DRIVE 5 GB Windows, Mac 

https://www.amazon.es/ap/signin/276-

6519166-

8215442?_encoding=UTF8&accountStatusP

olicy=P1&openid.assoc_handle=amzn_photo

s_es&openid.claimed_id=http%3A%2F%2F

specs.openid.net%2Fauth%2F2.0%2Fidentifi

er_select&openid.identity=http%3A%2F%2

Fspecs.openid.net%2Fauth%2F2.0  

SUGARSYNC 5 GB Windows, Mac https://www.sugarsync.com/  

CX (CLOUD EXPERIENCE) 10 GB Windows, Mac http://www.cx.com/  

HUBIC 25 GB Windows, Mac, Linux https://hubic.com/es/  

WUALA 5 GB Windows, Mac, Linux https://www.wuala.com/en/  

4SYNC 15 GB Windows, Mac, Linux http://es.4sync.com/  

COMODO ONLINE STORAGE 5 GB Windows 
https://www.comodo.com/home/backup-

online-storage/online-storage.php  

CUBBY 5GB  https://www.cubby.com/  

http://www.revistacloudcomputing.com/2012/06/comparativa-de-los-20-mejores-servicios-de-
almacenamiento-gratuito-en-la-nube/ 

https://www.dropbox.com/
https://www.dropbox.com/
https://drive.google.com/start
https://www.google.com/intl/es-419/drive/
https://www.box.com/
https://www.box.com/es_ES/home/
https://www.bitcasa.com/
https://skydrive.live.com/
https://onedrive.live.com/about/es-ar/
https://www.amazon.com/clouddrive/learnmore
https://www.amazon.es/ap/signin/276-6519166-8215442?_encoding=UTF8&accountStatusPolicy=P1&openid.assoc_handle=amzn_photos_es&openid.claimed_id=http%3A%2F%2Fspecs.openid.net%2Fauth%2F2.0%2Fidentifier_select&openid.identity=http%3A%2F%2Fspecs.openid.net%2Fauth%2F2.0
https://www.amazon.es/ap/signin/276-6519166-8215442?_encoding=UTF8&accountStatusPolicy=P1&openid.assoc_handle=amzn_photos_es&openid.claimed_id=http%3A%2F%2Fspecs.openid.net%2Fauth%2F2.0%2Fidentifier_select&openid.identity=http%3A%2F%2Fspecs.openid.net%2Fauth%2F2.0
https://www.amazon.es/ap/signin/276-6519166-8215442?_encoding=UTF8&accountStatusPolicy=P1&openid.assoc_handle=amzn_photos_es&openid.claimed_id=http%3A%2F%2Fspecs.openid.net%2Fauth%2F2.0%2Fidentifier_select&openid.identity=http%3A%2F%2Fspecs.openid.net%2Fauth%2F2.0
https://www.amazon.es/ap/signin/276-6519166-8215442?_encoding=UTF8&accountStatusPolicy=P1&openid.assoc_handle=amzn_photos_es&openid.claimed_id=http%3A%2F%2Fspecs.openid.net%2Fauth%2F2.0%2Fidentifier_select&openid.identity=http%3A%2F%2Fspecs.openid.net%2Fauth%2F2.0
https://www.amazon.es/ap/signin/276-6519166-8215442?_encoding=UTF8&accountStatusPolicy=P1&openid.assoc_handle=amzn_photos_es&openid.claimed_id=http%3A%2F%2Fspecs.openid.net%2Fauth%2F2.0%2Fidentifier_select&openid.identity=http%3A%2F%2Fspecs.openid.net%2Fauth%2F2.0
https://www.amazon.es/ap/signin/276-6519166-8215442?_encoding=UTF8&accountStatusPolicy=P1&openid.assoc_handle=amzn_photos_es&openid.claimed_id=http%3A%2F%2Fspecs.openid.net%2Fauth%2F2.0%2Fidentifier_select&openid.identity=http%3A%2F%2Fspecs.openid.net%2Fauth%2F2.0
https://www.amazon.es/ap/signin/276-6519166-8215442?_encoding=UTF8&accountStatusPolicy=P1&openid.assoc_handle=amzn_photos_es&openid.claimed_id=http%3A%2F%2Fspecs.openid.net%2Fauth%2F2.0%2Fidentifier_select&openid.identity=http%3A%2F%2Fspecs.openid.net%2Fauth%2F2.0
https://www.amazon.es/ap/signin/276-6519166-8215442?_encoding=UTF8&accountStatusPolicy=P1&openid.assoc_handle=amzn_photos_es&openid.claimed_id=http%3A%2F%2Fspecs.openid.net%2Fauth%2F2.0%2Fidentifier_select&openid.identity=http%3A%2F%2Fspecs.openid.net%2Fauth%2F2.0
https://www.sugarsync.com/
https://www.sugarsync.com/
http://www.cx.com/
http://www.cx.com/
http://www.ovh.fr/hubiC/
https://hubic.com/es/
http://www.wuala.com/fr/
https://www.wuala.com/en/
http://4sync.com/
http://es.4sync.com/
https://www.ccloud.com/
https://www.comodo.com/home/backup-online-storage/online-storage.php
https://www.comodo.com/home/backup-online-storage/online-storage.php
https://www.cubby.com/
http://www.revistacloudcomputing.com/2012/06/comparativa-de-los-20-mejores-servicios-de-almacenamiento-gratuito-en-la-nube/
http://www.revistacloudcomputing.com/2012/06/comparativa-de-los-20-mejores-servicios-de-almacenamiento-gratuito-en-la-nube/
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PROGRAMA PORTABLE 

 

 

 

Un programa portable no necesita ser instalado, 
puede funcionar directamente sólo con abrirlo en 
cualquier sistema operativo compatible 

Puede guardarse y abrirse desde un pendrive o 
cualquier otro tipo de disco duro externo, lo que 
significa que, efectivamente, son aplicaciones 
realmente portátiles. 
 

No modifican el sistema 

Los programas instalables (Word, Excel, un juego, 
etc), modifican aspectos del sistema operativo de 
la computadora, la que después de instalar una 
gran cantidad de programas se torna más lenta. 

Como los programas portables no se instalan 
(hay versiones portables de Word, Excel, juegos, 
etc.), no modifican el funcionamiento del sistema 
operativo, por lo que la computadora mantiene 
intactas sus características de funcionamiento. 

 

¿Cuándo escoger una versión portable de un 
programa? 

Muchos programas tienen las dos versiones, la 
instalable y la portable, ¿cuál es mejor? Todo 
depende del caso: si no eres administrador del 
equipo y no puedes instalar programas, un 
portable te facilitará la tarea. Si es un programa 
que utilizas solo puntualmente, sueles trabajar 
en equipos ajenos, o tienes poca memoria en tu 
ordenador, también te convendrá una aplicación 
portable. 

 

¿Cuándo quedarse con la versión instalable de 
un programa? 

Los portables no son siempre la solución, y hay 
casos en los que un programa instalable es lo 
más recomendado. 

- Si usamos programas que hacen trabajar 
mucho al procesador (programas de diseño 
gráfico), es mejor optar por los instalables, ya 
que los portables tienden a ser menos 
estables ya que necesitan de mucha memoria 
RAM para su buen funcionamiento. 

- Si el programa es utilizado mucho, es más 
sencillo tenerlo instalado.

 


